Domaci — hosté

Program pro Fizeni kuzelkovych soutézi



Spousténi

Program je mozné spustit pomoci souboru kuzelky.exe ktery je ulozen v hlavnim adresafi
programu, tzn. C:\kuzelky nebo jej spustime pomoci ikony na ploSe. Po spusténi je zobrazeno hlavni okno
programu obr.1. V horni Casti je zobrazeni displejd vSech drah. pozn. pro dvoudrahove kuZelny, program
po startu vzdy zobrazi Ctyfi drahy, po nastaveni druhu hry a poctu drah je vse jiz jak ma byt. Ve spodni
Casti jsou patrné ovladaci tlacitka, pomoci nichz Ize program plné ovladat.
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Obr.1 — hlavni okno programu



Rychlokurs

1. Nastaveni parametr( hry - ,Hra"

V hlavnim okné klikneme na ikonu hra. Zobrazi se okno obr.2. Nejprve zvolime herni disciplinu,
200Hs, 120Hs, 100Hs nebo 60 HS. Poté zvolime kolik drah bude pro hru vyuzivano. (2 nebo 4 drahy).
Zvolime li volbu 2 drahy mlzeme zvolit na které dvoudraze (1-2 nebo 3-4) budeme hrat (pozn. V nyné&jsi
verzi jesté neni podporovano tzn. Ze je nutno hrat na drahach 1 a 2. Volba prvniho hrace musi byt
nastavena na 1!! Funkce této volby bude popsana pozdé;ji.

Nastaveni uloZime pomoci tlacitka OK. Pozn. neménime li nastaveni v tomto okné je nutné jej
zaviit pomoci kfizku v pravé horni ¢asti okna!!)
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Obr.2 — Nastaveni parametr{ hry

2. Nastaveni hraca — ,Hradé"

Po stisknuti tlacitka ,Hraci™ v hlavnim okné programu bude zobrazeno okno nastaveni hracd obr.4.
Okno je rozdéleno na dvé hlavni ¢asti. Leva ¢ast slouzi k zadavani oddill, druzstev a jednotlivych hracd.
Prava Cast slouzi k zadani hracd ktefi budou v zapase hrat.

Po stisku pravého tlacitka v levé oblasti okna se zobrazi menu (obr.3). Pomoci tohoto menu Ize
pfidavat, ubirat ménit ¢ presunovat jména oddild, druzstev a hracl. Volby jsou v tomto menu vybirany
pomoci stisku levého tlacitka mysi.

Pro pfidani oddilu zvolime polozku ,Novy — Oddil*. V zobrazeném okné zadame jméno oddilu a
potvrdime tlacitkem OK nebo klavesou Enter. PFi pfidavani nového druzstva musime nejprve za pomoci
levého tlacitka mysi vybrat a tim zvyraznit nazev oddilu do kterého chceme nové druzstvo pridat. Jakmile
mame zvoleny oddil zvyraznén, mizeme pomoci menu vyvolaného pravym tlacitkem mysi zvolit polozku
+Novy — druzstvo". Obdobné postupujeme pfi pridavani konkrétniho hrace do druzstva s tim rozdilem ze
musime mit zvyraznén nazev druzstva do kterého chceme hrace pfidat a nebo jméno jiného hrace ktery
do tohoto druzstva patfi a je jiz v databazi ulozen.

Smazat oddil, druzstvo nebo hrace je mozno za pomoci polozky ,Smazat". Smazana bude vzdy



polozka ktera je zvyraznéna! (POZOR — mize byt smazan cely oddil nebo druzstvo!)

V zakladé jsou v seznamu pro prehlednost zobrazeny pouze jména oddilll, napf. oddil ,Brno".
Proto abychom zobrazili i druzstva které dany oddil ma, je nutno kliknout levym tlaCitkem mysi na
znaménko ,+" vedle jména oddilu. Zobrazeni potom vypadd jak u oddilu ,Hodonin". Obdobné
postupujeme pro zobrazeni hracl u konkrétniho druzstva, zde klikdme na znaménko vedle jména
druzstva, viz. Oddil ,Vracov" druzstvo ,A" obr.4.

Timto postupem zadame vSechny hrace které pro hru potfebujeme, nebo vSechny hrace ze

soupisky.
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Obr.3 — Menu - pfi zmacknuti pravého tlacitka mysi
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Obr.4 — Nastaveni hract

Prava Cast okna je rozdélend na dvé casti, horni ¢ast eviduje hrace hrajici za domaci druzstvo a
dolni za hosty.

Jednotlivy hradi se do seznamu pridavaji za pomoci dvojiho kliknuti levym tlacitkem mysi na
jméno hrace v levé Casti okna. Chceme-li pridavat hrace domacimu druzstvu musi byt cervené zvyraznéno
horni okno, pro zadavani hostu naopak dolni. Konkrétni okno zvyraznime kliknutim levého tlacitka na
titulek ,Domaci* nebo ,Hosté". Po zadani prvniho hrace do seznamu je titulek nahrazen nadzvem oddilu a



druzstva do kterého prvniho hra¢ v seznamu patfi (Obr.4 pravé horni okno — nahrazeni titulku ,Domaci*
za ,Vracov - A").

Chceme-li smazat posledniho hrace seznamu, postaci kliknout levym tlacitkem mysi do tohoto
seznamu, tzn. klikneme-li na plochu v pravé horni ¢asti okna tzn. v seznamu domacich hracd, dojde
k umazani posledniho 6. hrace — Dalibora Jandy.

Stiskem tlacitka OK veskeré zmény uloZzime a pokraujeme dale v obsluze.

3. Spusténi hry — ,Start"

Pfed samotnym spusténim hry pro jistotu jesté jednou zkontrolujeme veskeré nastaveni
provadéné v bodé 1 a 2. Zkontrolujeme zda-li jsou vSechny drahy spustény a zda-li jsou na vSech
ovladacich pultech drah nastaveny stejné herni discipliny jako v programu bodu 1.

Nyni mdZeme pomoci tlacitka ,Start" v hlavnim okné programu spustit hru. tim dojde k rozsviceni
nul na pomocném displeji nad drahami a na hlavnim okné programu monitoru fidiciho pocitace. Nyni je
stav displejli drah pfenasen na monitor pocitace. Popis tlacitka ,Start" se zméni na ,Pracuje®. DalSim
zmacknutim tohoto tladitka dojde k pozastaveni programu (zména popisu z ,Pracuje® na ,Zastaveno"),
dalsim zmacknutim chod programu obnovime.

Pozastavit chod programu je vzdy vhodné tehdy, kdyz je z jakéhokoliv dlvodu nutné manualné
upravovat stav na displejich drah pomoci ovladaciho pultu.

4. Vysledky prohlizeni/Gprava — ,Vysledky - hraci*

Pro prohlizeni ¢i Upravu vysledkl hracd slouZi tlacitko ,Vysledky — hraci* umisténé na hlavnim
okné. Po jeho stisku je zobrazeno nové okno obr.6. Horni ¢ast okna slouzi k volbé hrace a k zobrazeni
jeho celkového vykonu (pIné, dorazka, celkem a pocet chyb) a dolni k zobrazeni jeho hry detailné.
Chceme-li pracovat s vysledky hra¢e domaciho tymu volime levou horni ¢ast a pro hosty pravou. Kliknutim
levou mysi na znak trojuhelni¢ku dojde k rozrolovani nabidky, kde jsi miZzeme zvolit Cislo hrace na kterého
se budeme divat. Volbu opét provedeme pomoci levého tlacitka mysi. Chvili po zvoleni hrace dojde
k zobrazeni vysledll zvoleného hrace.

Dolni okno zobrazuje vzdy v prvnim fadku zleva Cislo drahy a Cisla hod@ hranych na této draze,
dale v druhém fadku typ hry (pIné ¢i dorazku) a pocet shozenych kuzelek v daném hodu. Kliknutim na
poCet shozenych kuzelek v tomto okné zobrazime okno (obr.5), vtomto okné mizeme zménit pocet
shozenych kuzelek. Volbu potvrdime tlacitkem ,Uloz".

Poiet shozenich kuzelek:
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Obr. 5 - zména poctu shozenych kuzelek
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Obr. 6 — Vysledky hrace
5. Konec hry

Pocita¢ automaticky po odehrani posledniho hodu posledniho hrace rozezna Ze je jiz hra u konce
a uZzivateli ji signalizuje pomoci zmény popisku tlacitka ,Pracuje* na ,Konec". Je-li presto z jakéhokoliv
ddvodu program nutné jesté znovu rozbéhnout, pak stiskem tlacitka ,,Konec" program znovu spustime.

Jakmile je hra u konce miZeme pfistoupit k tisku vysledkd. V dolni ¢asti hlavniho okna zvolime
kliknutim na prislusné tlacitko druh vysledkl jaky potfebujeme (Vysledky nové,staré — podle pravidel
bodovani a nebo vysledky pro dorost). Po stisku je spusténa aplikace Excel a v ni tabulka s vypInénymi
vysledky odehrané hry. Nyni je mozné vysledky prohlédnout, upravit, tisknout i uloZit, (pozn. vzdy
ukladejte tabulku pod jinym nazvem) vhodné je pouzivat funkci ,uloZit jako" (menu soubor — uloZit jako).
Po této operaci je potfeba Excel uzaviit (pokud se vas Excel bude ptat zda-li chcete soubor uloZit, volte
volbu NE). Vysledky je moZné zobrazovat takto i béhem hry, ale nedoporuCujeme to, hrozi zde zvySené
riziko padu systému. Hlavni je nutno pfi béhu programu dodrzovat aby po prohlédnuti vysledkl byl
program Excel fadné ukoncen.

Pozn. doporucujeme aby pred spusténim programu domaci hosté byly ukonceny vSechny ostatni
programy a béhem hry Zadné dalsi nespoustét. Je vhodné nemit oteviené Zadné okna programu pokud to
neni nutné. Dale je potfeba udrzovat pocitac ,Cisty" a neinstalovat zbytecné ,nadstavby" a vylepseni
systém typu ,plus" apod. ¢i jiné nestabilni produkty, jinak neni mozno za spravnou funkci a spolehlivost
programu rucit.

Ing. Robert Danécek



